Europerkie Rzeczpospolita Unia Europejska -
E jski Fundusz Spot
Wiedza Edukacja Rozwoj - Polska NropejsklNIndsE Sposeczny

PAKIET DODATKOWYCH MATERIALOW
DLA KADRY KIEROWNICZEJ SZKOL/PRZEDSZKOLI W ZAKRESIE
KSZTALTOWANIA
KOMPETENCJI KLUCZOWYCH UCZNIOW
CZ. 11

Materiaty zostaly opracowane na potrzeby projektu ,,Szkola kompetencji — wojewodztwo Slaskie”
realizowanego przez Uniwersytet Jagiellonski w partnerstwie zOSWIATA i BIZNES Sp. z 0.0., ktérego
celem jest podniesie kompetencji kadry kierowniczej szkot i przedszkoli w zakresie ksztalcenia
kompetencji kluczowych uczniow w wojewodztwie $lagskim.

Celem opracowania jest prezentacja przyktadow dobrych praktyk stosowanych w celu ksztalcenia
kompetencji kluczowych u uczniéw za pomocg metody projektu.

Pakiet zawiera opis metody projektu i przyktadowy scenariusz lekcji w oparciu o metode projektu
w odniesieniu do podstawy programowe;j.

Prezentowane tre$ci wynikaja z potrzeb szkoleniowych uczestnikow Projektu oraz stanowig dodatkowy
element ramowego programu szkoleniowo-doradczego opracowanego w ramach projektu ,,Szkota
kompetencji — woj. $laskie”.

Materiaty przygotowata: Joanna Kotlarz, Uniwersytet Jagiellonski

Krakéw, 2019
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PODSTAWA PROGRAMOWA A KSZTALCENIE KOMPETENCII KLUCZOWYCH
Wazna zmiana prawna w polskim systemie o$wiatowym dotyczy podstawy programowej, w ktorej

szczegblna range przypisano kompetencjom kluczowym. Podstawa programowa ksztatcenia ogdlnego

na wszystkich etapach ksztatcenia odwotuje si¢ do tzw. nowych kompetencji kluczowych:

1. kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji,

2. kompetencje w zakresie wielojezycznosci,

w

kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii
1 inzynierii,

kompetencije cyfrowe,

kompetencje osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie,

kompetencje obywatelskie,

kompetencje w zakresie przedsigbiorczosci,

© N o g &

kompetencje w zakresie §wiadomosci i ekspresji kulturalnej (2018/C 189/01, n.d.)

Ksztalcenie kompetencji kluczowych stalo si¢ obowigzkiem szkoty i wynika z podstawy programowe;.
Podstawa programowa zawiera wskazoéwke, iz ksztalcenie ww. kompetencji powinno odbywac sig
Z zastosowaniem metody projektu. ,,Zastosowanie metody projektu, oprocz wspierania w nabywaniu
wspomnianych wyzej kompetencji, pomaga roéwniez rozwija¢ u ucznidéw przedsigbiorczos¢
i kreatywno$¢ oraz umozliwia stosowanie w procesie ksztalcenia innowacyjnych rozwigzan

programowych, organizacyjnych lub metodycznych” ( Dz.U. 11 poz. 356)

PRAKTYKI NAUCZANIA OPARTE NA METODZIE PROJEKTU — PRZYKEAD MARSHALL
STEMM ACADEMY, TOLEDO, OHIO:

Aby lepiej zrozumie¢ zastosowanie metody projektu w praktyce, najlepiej jest siegna¢ do do§wiadczenia
nauczycieli, ktorzy stosujg i doskonalg t¢ metode w swojej praktyce dydaktycznej. W tym celu
postanowilismy odwota¢ si¢ do doswiadczenia szkolty w USA, kraju z ktoérego metoda projektu sig
wywodzi. PoprosiliSmy dyrektora szkoty oraz nauczycielke klasy pierwszej o podzielnie sig

doswiadczeniem w dostosowaniu metody do standardéw nauczania w Ohio.

Podobnie, jak wiele szkot STEM w USA, Marshall STEMM Academy wybrato wykorzystanie modelu
uczenia si¢ opartego na projektach, aby wzmocni¢ zaangazowanie uczniow podczas lekcji oraz pomoc

im osiagna¢ lepsze efekty ucznia si¢ (Bell, 2019).

Aby pomodc nauczycielom w nauczaniu opartym na metodzie projektu (ang. Project Based Learning,

PBL) Marshall STEMM Academy wykorzystuje wszechstronny, oparty na badaniach tzw. ,,Ztoty
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standard PBL”, ktory pomaga nauczycielom mierzy¢, kalibrowacé i ulepszac ich praktyke dydaktyczna.
,»Ztoty Standard PBL” sktada si¢ z trzech czesci (Bell, 2019):

1. Cele uczenia si¢ uczniow.

2. Podstawowe elementy metody projektu.

3. Praktyki nauczania oparte na projektach.
Poszczegélne czesci zostang omdéwione ponizej.

Ad. 1. Cele uczenia si¢ uczniéw

Uczenie si¢ tresci akademickich i rozwdj Kluczowych umiejetnosci uczniow znajdujg si¢ w centrum
kazdego dobrze przygotoanego projektu. Struktura i standardy PBL ktada nacisk na przygotowanie

ucznidow do udanych do$wiadczen szkolnych i zyciowych.
Kluczowa wiedza i zrozumienie:

»Ztoty Standard PBL” zaktada uczenie ucznidow waznych tresci, pojec¢ i doglebnych rozumowan, ktore
sa fundamentalne dla obszarow przedmiotow szkolnych i dyscyplin akademickich. W dobrze
przygotowanych projektach, uczniowie uczg sie, jak wykorzystywa¢ wiedze¢ w realnym S$wiecie
i wykorzystywac¢ ja do rozwigzywania probleméw. PBL odpowiadania na ztozone pytania i tworzenia

produktéw wysokiej jakos$ci.
Kluczowe kryteria sukcesu:

Sama wiedza i zrozumienie pojeciowe nie wystarczg w dzisiejszym $wiecie. W szkole i na uczelni,
W nowoczesnym miejscu pracy, jako obywatele i ogdlnie w zyciu, ludzie muszg mysle¢ krytycznie
i rozwigzywa¢ problemy, dobrze wspotpracowac z innymi i skutecznie zarzadzac soba. W USA nazywa
si¢ te rodzaje umiegjetnosci ,,umiejetnosciami sukcesu”, w Europie sg to kompetencje kluczowe. Sg one
rébwniez znane, jako ,,Umiejetnosci XXI wieku” lub zgodnie z deklaracjami misji 1 wizji szkot
publicznych w Toledo, ,,Umieje¢tnosci w zakresie gotowosci do uczenia si¢ w szkole i na studiach”

[Bell, 2019].

Wazne jest, aby pamictaé, ze umiej¢tnosci moga by¢ nauczane wyltgcznie poprzez nabywanie wiedzy
i Zrozumienia tresci. Na przyklad, uczniowie nie uczg si¢ umiejetnosci krytycznego myslenia w sposob
abstrakcyjny, odizolowany od przedmiotu; zdobywajg je mys$lagc krytycznie o matematyce, nauce,

historii, jezyku angielskim, tematach kariery i tak dalej.

Wedhug standardow PBL wszystkie projekty powinny skupia¢ si¢ na ,,umiejetnosciach sukcesu”;

krytyczne myslenie/ rozwigzywanie problemow, wspolpraca i zarzgdzanie sobg. Projekty mogg rowniez
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pomaga¢ w budowaniu innych umiej¢tnosci; nawykow uczenia si¢ i pracy oraz cech osobistych, takich
jak wytrwatos¢ lub kreatywnos$¢. W oparciu o to, co cenig nauczyciele w szkole, rodzice i spotecznosé
lokalna, zdolno$¢ krytycznego myslenia, rozwigzywania problemow, pracy z innymi ludzmi i

zarzadzanie sobg oraz praca wtasna jest kluczowym krokiem do sukcesu uczniéw w przysztosci.

Ad. 2. Podstawowe elementy projektu

Opierajac si¢ na przegladzie literatury i doswiadczeniu wielu nauczycieli, uwaza si¢, ze nastgpujace
elementy projektu okres$lajg, t0 co jest niezbedne do udanego projektu, ktéry maksymalizuje nauke

i zaangazowanie uczniéw (zob. ryc. nr 1

Ryc. nr 1. Elementy projektu opartego na metodzie PBL.

Q-

Produkt
publiczny

Gtos uczniow
i wybor

Informacja

Refleksja
zwrotna

Zrédlo: https://www.pblworks.org
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Tabela nr 1. Opis poszczegolnych elementow projektu.

?

(o]

Problem lub pytanie wymagajace odpowiedzi

Sercem projektu jest problem do zbadania i rozwigzania lub pytanie do
zbadania i odpowiedzi. Problem moze by¢ konkretny (np. szkota musi
lepiej radzi¢ sobie z recyklingiem odpadow) lub abstrakcyjny (np. uczen
musi zdecydowac, czy i kiedy wojna jest uzasadniona). Ciekawy dla
ucznia problem lub pytanie sprawia, ze uczenie si¢ staje si¢ bardziej
znaczace dla uczniéw. Nie tylko uczniowie zdobywaja wiedze, aby ja
zapamigta¢, ale rowniez ucza si¢, poniewaz maja prawdziwg potrzebe
poznania czego$. Uczniowie moga wykorzysta¢ swoja wiedzg do
rozwigzania problemu lub odpowiedzi na wazne dla nich pytanie.
Problem lub pytanie powinno stanowi¢ wyzwanie dla ucznia, nie bedac
jednocze$nie zbyt wymagajacym. Kiedy nauczyciele projektuja i
prowadza projekt w klasie, sugerujemy, aby napisali glowny problem
lub pytanie w formie otwartego, przyjaznego uczniom ,pytania
dotyczacego problemu”, ktore koncentruje si¢ na ich zadaniu (np. ,,Jak
mozemy poprawi¢ system recyklingu naszej szkoty, aby$my mogli
zmniejszy¢ ilos¢ odpadow?” lub ,,Czy USA powinny walczy¢ w wojnie

w Wietnamie?”).

Badanie/szukanie odpowiedzi

Badanie w metodzie projektu to szukanie informacji. Jest to bardziej
aktywny, doglebny proces niz ,,szukanie czegos” w ksigzce lub w
Internecie. Proces badania wymaga czasu, co oznacza, ze projekt trwa
dtuzej niz kilka dni. W PBL zapytanie jest state; w obliczu trudnego
problemu lub pytania uczniowie zadajg pytania, znajduja zasoby, ktore
pomoga im odpowiedzie¢, a nastgpnie zadajg giebsze pytania - a proces
powtarza si¢, dopoki nie zostanie wypracowane zadowalajace
rozwigzanie lub odpowiedz. Projekty moga zawiera¢ rézne Zzrodia
informacji, taczac tradycyjng ide¢ ,badan” - czytanie ksigzki lub
przeszukiwanie strony internetowej - z bardziej rzeczywistymi,

wywiadami z ekspertami, dostawcami ustug i uzytkownikami.
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Uczniowie moga roéwniez dowiedzie¢ si¢, jakie sa potrzeby

uzytkownikow produktu, ktory tworzg w projekcie, lub spotecznosci.

Autentycznos¢

Kiedy ludzie méwia, ze co$ jest autentyczne, na ogot oznacza to, ze jest

prawdziwe, a nie falszywe. W edukacji koncepcja ta ma zwigzek z tym,

jak ,rzeczywisty” jest proces uczenia si¢. Autentyczno$¢ zwigksza
motywacj¢ i nauke uczniow. Projekt moze by¢ autentyczny na kilka
sposobow, ktore czesto lacza si¢ ze soba. Projekt moze mieé
autentyczny kontekst, na przyktad, gdy uczniowie rozwiazuja problemy
takie jak te, z ktorymi borykaja si¢ ludzie na §wiecie (np. przedsigbiorcy
opracowujacy biznes plan, inzynierowie projektujacy most lub doradcy
prezydenta). Projekt moze obejmowaé wykorzystanie rzeczywistych
procesow, zadan i narzedzi oraz standardow wydajnosci, na przyktad
gdy uczniowie planuja eksperymentalne badanie Iub uzywaja
oprogramowania do edycji cyfrowej w celu uzyskania filmow o jakosci
zblizonej do profesjonalnej. Moze to mie¢ realny wplyw na innych, np.
gdy uczniowie odnoszg si¢ do potrzeb i probleméw w swojej szkole lub
spotecznosci lokalnej, np. projektujg i budujg ogrod szkolny, ulepszaja
park miejski, pomagaja lokalnym imigrantom lub tworza cos, co bedzie
wykorzystywane lub doswiadczane przez innych. Wreszcie projekt
moze mie¢ osobista autentycznos¢, gdy przemawia do wiasnych
zainteresowan uczniow, kultury lokalnej, tozsamosci i rozwigzania

problemow uczniow.

Glos uczniow i wybér

Posiadanie glosu w projekcie stwarza uczniom poczucie
odpowiedzialnos$ci; prawdopodobnie bardziej troszcza si¢ o projekt i
cigzej pracuja. Jesli uczniowie nie s3 w stanie wykorzystaé swojego
osadu przy rozwigzywaniu problemu i udzieleniu odpowiedzi na pytanie
dotyczagce np. prowadzenia pojazdu, pracujac metodg projektu
uczniowie wykonuja ¢wiczenia lub podazaja za wskazéwkami
nauczyciela. Uczniowie mogg mie¢ wktad i kontrolujg wiele aspektow

projektu, od generowanych przez siebie pytan, po zasoby, ktorych beda
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uzywac, aby znalez¢ odpowiedzi na swoje pytania, zadania i role, ktore
przyjma, jako cztonkowie zespotu. Bardziej zaawansowani uczniowie
mogg napisa¢ wilasne pytanie i zdecydowac, jak chcg to zbadad,

pokazaé, czego sie nauczyli i jak podziela si¢ swoja praca.

Refleksja

John Dewey, ktérego pomysty sa inspiracja dla metody PBL, napisat:

»Nie uczymy si¢ z doswiadczenia. Uczymy si¢ od refleksji nad

doswiadczeniem”. W trakcie realizowania projektu uczniowie - i
nauczyciel - powinni zastanowi¢ si¢ nad tym, czego si¢ ucza, jak sig¢
uczg i dlaczego si¢ ucza. Refleksja moze mie¢ miejsce nieformalnie,
jako czesé¢ kultury i dialogu w klasie, ale powinna by¢ takze wyrazna
cze$cig zaplanowanej oceny formatywnej, dyskusji w punktach
kontrolnych projektu 1 publicznych prezentacji pracy uczniow.
Refleksja nad zdobytg wiedzg i zrozumieniem pomaga uczniom
wzmocni¢ to, czego si¢ nauczyli, i zastanowi¢ si¢, jak mozna ja
zastosowa¢ w innym miejscu poza projektem. Refleksja nad rozwojem
kompetencji kluczowych pomaga uczniom zinternalizowa¢ znaczenie
umiejetnosci 1 wyznaczy¢ cele dalszego rozwoju. Refleksja nad samym
projektem - w jaki sposob zostal zaprojektowany i wdrozony - pomaga
uczniom zdecydowaé, w jaki sposéb moga podej$s¢ do nastepnego
projektu i pomaga nauczycielom poprawi¢ jakos¢ ich praktyki metoda

PBL.

Informacja zwrotna

Wysoka jako$¢ pracy uczniow jest znakiem rozpoznawczym ,,Gold
Standard PBL”. Jako$¢ osigga sie poprzez przemyslang krytyke i
rewizj¢. Uczniowie powinni by¢ nauczeni, jak dawac i otrzymywac
konstruktywng informacj¢ zwrotng od wspotpracownikow, ktora
usprawni procesy i produkty projektu. Oprocz rowiesnikow i
nauczycieli, dorosli i eksperci z zewnatrz mogg rowniez przyczynic si¢
do procesu informacji zwrotnej, wnoszac autentyczny, rzeczywisty

punkt widzenia. To zdroworozsadkowe uznanie znaczenia lepszej pracy
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ucznidéw i projektow uczniowskich, jest wspierane przez badania nad
znaczeniem oceny ksztaltujacej, co oznacza nie tylko przekazywanie
przez nauczycieli informacji zwrotnej uczniom, ale takze ucznidw

oceniajacych wyniki ich nauki.

Produkt publiczny/prezentacja efektéw projektu

Istniejg trzy gldwne powody tworzenia tzw. produktu publicznego lub

prezentacji efektow pracy uczniow w ,,Gold Standard PBL”. ,,Produkt

2

projektu ” moze by¢ rzecza namacalng lub moze to by¢ prezentacja
rozwigzania problemu lub odpowiedzi na pytanie. PO pierwsze,
podobnie jak ,autentycznos$¢”, produkt publiczny znacznie zwicksza
motywujaca site¢ PBL i zacheca uczniéw do pracy wysokim poziomie.
Kiedy uczniowie nie musz¢ prezentowaé efektow swojej pracy przed
swoim kolezanki i kolegami oraz nauczycielami, mogg nie traktowaé
powaznie projektu i nie przejmowac si¢ jakoscig swojej pracy. Kiedy
jednak uczniowie muszg zaprezentowaé pracg przed publiczno$ci poza
klasg, skala wydajnosci rosnie, poniewaz nikt nie chce wygladaé Zle
publicznie. Pewien stopien lgku moze by¢ zdrowym czynnikiem
motywujacym. Ale zbyt duzy niepoko6j moze ostabi¢ wydajnos¢ - sztuka
polega na znalezieniu wiasciwej rownowagi - wazne jest wiec, aby

uczniowie byli dobrze przygotowani do upublicznienia swojej pracy.

Po drugie, prezentujac efekty swojej pracy uczniowie robig to, czego
nauczyli si¢ namacalnie, a zatem, gdy sg publicznie udostepniani,
dyskutujag. Zamiast by¢ jedynie prywatng wymiang migdzy
indywidualnym uczniem a nauczycielem, spoleczny wymiar uczenia si¢
staje si¢ wazniejszy. Ma to wpltyw na kultur¢ klasowa i szkolna,
pomagajac stworzy¢ ,,spoteczno$é uczaca si¢”, gdzie uczniowie i
nauczyciele omawiaja to czego si¢ ucza, jak si¢ ucza, jakie sa
akceptowalne standardy wydajnosci i jak mozna poprawi¢ wyniki

uczniow.

Wreszcie, upublicznienie pracy ucznia jest skutecznym sposobem

komunikowania si¢ z rodzicami, cztonkami spolecznosci i szerszym

$wiatem na temat tego, czym jest nauczanie metoda projektu i co robi
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dla studentow. Kiedy klasa, szkota lub dzielnica otwierajg si¢ na
publiczng ewaluacj¢ pracy szkoty, wiadomo$¢ brzmi: ,,Oto, co moga
zrobi¢ nasi uczniowie, potrafig wiecej niz osigga¢ wyniki w testach”.
Wiele szkot wzmacnia t¢ wiadomos¢, zmieniajac tradycyjne ,,0tworz
szkote/klas¢” na wystawe prac projektowych uczniow. Gdy spotecznosé
lokalna (publicznos$¢) zobaczy, jakie wysokiej jakosci produkty moga

tworzy¢ uczniowie, czgsto sa zaskoczeni - i chetnie zobaczg wiegce;.

Ryc. nr 2. Elementy lekcji

Dopasowanie
do podstawy
programowe;j

(standardu
uczenia)
Budowanie
kultury

{

Zrodlo: https://www.pblworks.org
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Tabela nr 2 Opis poszczegdlnych elementéw lekcji

p

Projektowanie i planowanie

Nauczyciele tworzg lub dostosowuja projekt do swojego przedmiotu
1 ucznidw, a jego realizacje planuja od poczatku do konca trwania
projektu, jednoczesnie pozwalajac na pewien stopien glosu ucznia i
wyboru.

Dopasowanie do podstawy programowej

Nauczyciele wykorzystuja standardy nauczania/podstawe programowsg
do planowania projektu i upewniaja si¢, ze odnosza si¢ do kluczowe;j
wiedzy i zrozumienia z obszaro6w tematycznych, ktore majg by¢
uwzglednione.

Budowanie kultury

Nauczyciele bezposrednio i posrednio promuja niezalezno$¢ i rozwoj
ucznidéw, otwarto$¢, ducha zespotu i dbato$é o jakos¢ projektu.

Zarzadzanie aktywnoSciami

Nauczyciele wspodtpracuja z uczniami w celu organizowania zadan i
harmonograméw, ustawiania punktéw kontrolnych i terminow,
znajdowania i wykorzystywania zasobow, tworzenia produktow i
upubliczniania ich.

Wspieranie uczniow

Nauczyciele wykorzystuja réznorodne lekcje, narzedzia i strategie
instruktazowe, aby wspiera¢ wszystkich ucznidéw w osigganiu celow
projektu.

Ocenianie uczenie si¢

Nauczyciele wykorzystuja formatywne i ksztattujgce oceny wiedzy,
zrozumienia i umiejetnosci odnoszacych sukcesy, a takze oceniaja
pracg zespotowg i indywidualng.
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Zaangazowanie i wsparcie

Nauczyciele angazuja si¢ w uczenie si¢ i tworzenie wraz ze studentami
1 identyfikuja, kiedy potrzebuja budowania umiejgtnosci,
przekierowywania, zachecania i $wietowania sukcesow.

PRZYKLADOWY SCENARIUSZ LEKCJI POWADZONEJ Z WYKORZYSTANIEM METODY

PBL:

PBLWOTIKS

Konspekt projektu:(Ely, 2019)

Nazwa projektu

Muzeum klasowe

Nazwa przedmiotu

Nauki spoleczne (ang. social studies?)

Efekty ksztalcenia Pisanie/j. angielski, sztuka

Nauczycielka Jessica Ely

Czas trwania 3-4 tygodnie

Klasa 1-sza

Kompetencje H2. Wykorzystanie zdje¢, listow, artefaktow i ksigzek do uczenia si¢ na
podstawowe (CCSS temat przeszioSci.

albo inne?)

H3. Zmiany jakie w zaszly w potrzebach ludzi.?

Kryteria sukcesu

Myslenie krytyczne/rozwigzywanie Zarzadzanie sobg:

problemoéw: o ) )
Robienie notatek i zadawanie

Badania i prezentacja badan pytan

Wspotpraca: Inne:

1 Nauki spoteczne (ang. Social studies) podzielone sg na 4 kategorie: historie, geografie, nauki o rzadzie i

ekonomie)

2 CCSS = Common Core Social Studies Standard Ccommon Learning Standards for State of Ohio 1st grade -
odpowiednik Podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dla szkoty podstawowej w Polsce
3 H1, H2 = History Standards = Standardy nauczania historii zawarte w podstawie programowej

Projekt wspoétfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego




Fundusze
Europejskie

Wiedza Edukacja Rozwoj

Rzeczpospolita

- Polska

Unia Europejska

Europejski Fundusz Spoteczny

Wystapienia publiczne i prezentacja

Opis projektu (rola
uczniow w projekcie,
problem albo
wyzwanie, podjete
dziatania, cel 1
korzysci)

Uczniowie stworza muzeum klasowe z wykorzystaniem artefaktow, aby
nauczy¢ innych o tym, jak wygladato zycie codziennie ludzi w
przeszlosci. Uczniowie bedg opisywa¢é, w jaki sposéb wybrane artefakty
shuzyly ludziom oraz w jaki sposob zmienily si¢ potrzeby ludzi na

przestrzeni lat.

Pytanie problemowe

W jaki sposob ,,pierwszoklasi$ci” moga nauczy¢ innych o tym, jak

wygladalo zycie ludzi w przeszlosci?

Wydarzenie inicjujace
projekt

Wycieczka do Muzeum Strazy Pozarnej

Produkty/efekty
projektu

Indywidulane:
Prezentacja werbalna
Notatki z badan

Notatka pisemna na temat
wybranego artefaktu

Tresci z podstawy programowej
podlegajace ocenie:

SL.1.1 Uczestniczenie w
rozmowie na tematy na poziomie
klasy pierwszej z réznymi
uczniami w mniejszych i
wiekszych grupach.

R1.1.1 Zadanie i opowiadanie na
pytania dotyczace szczegolow
tekstu.

W.1.2 Napisanie tekstu
informacyjnego zawierajacego
nazwe tematu, dolaczenie faktow
dotyczacych tematu,
podsumowanie tematu*

Grupowe:
Prezentacja grupowa

Gazetka klasowa/poster (ang. tri-fold
board)

Tresci z podstawy programowej
podlegajace ocenie:

SL.1.1 Uczestniczenie w
rozmowie na tematy na poziomie
klasy pierwszej z réznymi
uczniami w mniejszych i
wiekszych grupach

4SL.1.1, RI.1.1, W.1.2 = Student Learning Outcomes = Efekty ksztatcenia uczniéw
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Prezentacja projektu

(w jaki sposob projekt
angazuje spotecznosé,
kto ze studentow

Na koniec projektu uczniowie otworza wlasne ,,Muzeum klasowe”.

Kazdy z uczniéw zaprezentuje wybrany eksponat, opis eksponatu oraz
gazetke/poster. Uczen wyjasni goSciom muzeum, do czego byl uzywany
wybrany artefakt oraz czym zostal zastapiony, np. tara do prania vs.
pralka automatyczna. Uczniowie pokaza publicznos$ci, w jaki sposob

bedzie odpowiedziany uzywano tary.

za projekt)
Zaproszenie do muzeum zostang wyslane m.in. do rodzicow/opiekunéw,
lokalnej biblioteki, przewodnika z Muzeum Strazy Pozarnej, uczniow z
klas 4-tych., dyrektora szkoly.

Materiaty/zasoby Zasoby szkolne: Wyposazenie:

potrzebne do realizacji
projektu

Pomoc dyrekcji szkoly (pan Bell
dostarczy skrzynie z artefaktami do
klasy)

Rozne artefakty (np. Walkman,
stary aparat, tara do prania,
maszynka do makaronu,
maszyna do pisania, itp.)

Materiaty:

Gazetka klasowa/poster (ang. Tri-
fold board)

Markery

Dlugopisy

Nozyczki

Klej

Strona/aplikacja Symbaloo

Zasoby spotecznosci lokalne;j:

Lokalna Biblioteka
Muzeum Strazy Pozarnej

Metody refleksji

(w jaki sposob
uczniowie
indywidulanie, w
grupie /lub calg klasa
bedg poddawacd
refleksji podczas
trwania projektu oraz
na zakonczenie

Notatka pisemna w zeszycie:
Co to jest? Opis artefaktu.

Pytania uczniow.

Refleksja grupowa:

Prezentacja werbalna

projektu)
Dyskusja w klasie: Dyskusja w kregu:
Badanie z uzyciem aplikacji
Symbaloo
Ankieta Inne:
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Przydatne linki:

Strona PBLWorks: https://www.pblworks.org/,

Aplikacja Symbaloo: https://www.symbaloo.com/home/mix/13ePBdQhSP

Wzbr zaproszenia dla rodzicéw i spotecznosci lokalnej

*“\\SII,(
Gerdecznie zapraszaty
STEM
na
.DzZien w Muzeum”
Projekt PRL

1-5Z3 KIasa uCzyta Sie 0 tym, jak wygladato zyCie codzienhe |udzi W przesztosci.
2apraszamy do haszego muzeum Klasowego. Przyjdz i zobacCz jak wygladato zyCie
DAWNIEJ.

Kiedy? Pigtek 15tego marcCa,
£0dzina 12.30-13.00

Gdzie? Klasa nhr 110.
1-sZa Klasa, Pani Ely

DotaCz do has!
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